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DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD O EVENTO

1. Caracteristica 34: Formacion para la Investigacion, Desarrollos

Tecnolodgicos, la Innovacidn y la Creacidon
La investigacion, el desarrollo tecnoldgico, la innovacién y la creacion estan alineados con el proceso formativo del
Programa de Ingenieria de Sistemas de la Universidad Popular del Cesar (UPC). Esta integracion se realiza mediante]
un disefio curricular formal. Los procesos de investigacién se sostienen sobre recursos e infraestructura de la
institucidon. lgualmente, los resultados se evidencian mediante la produccidn cientifica y tecnolégica de los|
estudiantes, y se busca proyectar hacia el sector externo, tanto econdmico como de interés social.
El programa toma la investigacién como eje fundamental de la formacion profesional, donde se promueven
competencias analiticas, pensamiento critico y capacidad de resolucién de problemas del entorno y la regidn. La
investigacion se fomenta a través de un enfoque interdisciplinario que integra pensamiento computacional,
metodologias de desarrollo agiles e ingenieria aplicada. En el desarrollo de estas habilidades, los estudiantes
formulan, ejecutan y validan proyectos sostenibles orientados a solucionar problemas de la comunidad educactiva.
Este proceso formativo se articula a través de cuatro dimensiones fundamentales:
e 1. El curriculum: Formacion curricular estructurada a través de las asignaturas del drea de formacién en
investigacion dentro del plan de estudios.
e 2. Ambito de Innovacién y Creacién: Formacidn curricular en innovacién, emprendimiento y desarrollo de
productos tecnolégicos.
e 3. Articulacidn con RAP: Articulacién transversal con el Proyecto Educativo del Programa (PEP), el perfil de
egreso y los cinco Resultados de Aprendizaje del Programa (RAP).
e 4. Ambito Complementario y Extracurricular: Estrategias de formacién complementaria mediante lineas,
grupos (AITICE y GISICO) y semilleros de investigacion, ferias tecnoldgicas y eventos cientificos.

OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD O EVENTO
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Objetivo General
Documentar la integracion de la investigacion, el desarrollo tecnoldgico, la innovacion y la creacion en el proceso formativo del
Programa de Ingenieria de Sistemas de la Universidad Popular del Cesar.

Objetivos Especificos
Este documento busca:

e Sistematizar la progresion curricular de las asignaturas investigativas y de innovacidn, demostrando su alineacién con los
Resultados de Aprendizaje del Programa (RAP1 a RAP5).

® Caracterizar la productividad cientifica y académica de los seis semilleros de investigacion (SOSER, TECNOTIC, DATA
SCIENCE, RETEAITICE, CODEX y SISE) y su vinculacion con los grupos AITICE (Categoria B) y GISICO (Categoria C).

e Documentar la participacion de los estudiantes en proyectos, participacidon en eventos y desarrollo tecnoldgico.

DESARROLLO

2. Formacion Curricular Investigativa y de Innovacion

2.1 Asignaturas de la Ruta de Investigacion

IE! plan de estudios alinea progresivamente las competencias investigativas desde los primeros semestres hasta la
culminacién de la carrera, guiando al estudiante en una ruta de aprendizaje estructurada:

Semillero de Investigacion: Asignatura inicial disefiada para afianzar la identidad investigativa, explorar las lineas
institucionales del programa y capacitar al estudiante en la normatividad para acceder a semilleros y convocatorias
de financiacion.

|Metodologia de la Investigacidn: Imparte los fundamentos del método cientifico, la observacion sistematica de
materiales y la formulacién técnica de proyectos orientados a resolver necesidades reales de la comunidad
educativa.

Seminario de Investigacidn: Desarrolla el pensamiento critico mediante el analisis comparativo de metodologias, el
disefio experimental y la validacién de resultados, preparando al estudiante para divulgar y publicar avances en
escenarios académicos.

|Research Project (Tech English): Fomenta la busqueda sistematica, seleccion y analisis critico de literatura cientifica
en bases de datos indexadas de alto impacto, impulsando la produccidn de textos académicos e investigaciones en
idioma inglés (Tech English).

|Proyecto de Grado | y II: Fase integradora donde los estudiantes formulan, ejecutan, documentan y sustentan sus
proyectos de investigacion o desarrollo tecnoldgico. Permite la inmersidn en las 7 modalidades de titulacidn
contempladas en el Acuerdo 015 de abril 28 de 2021, reduciendo los tiempos de graduacién y facilitando la
[transicién hacia el mercado laboral o la formacién de posgrado.

2.2 Asignaturas de Aplicacion, Innovacion y Creacion

El componente practico y de transferencia tecnoldgica se consolida en asignaturas de aplicacion directa:
Innovacion y Emprendimiento Tecnoldgico: Capacita en la identificacion de oportunidades de mercado,
formulacidon de modelos de negocio viables y sostenibles, validacion con usuarios reales y gestion estratégica de la
propiedad intelectual.

Gestion de Proyectos Tl: Forma en la direccién de proyectos bajo estandares internacionales del PMI (alcance,
\WBS/EAP, PERT/CPM, estimacion de costos, gestidn de riesgos y gobernanza de TI).

Optativas de Profundizacidn: Asignaturas enfocadas en la construccidn de Productos Minimos Viables (PMV) en
campos como Ciencia de Datos, Arquitectura de Aplicaciones Web y Software, DevOps, Cloud Computing, Patrones
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de Diseo, Disefio de Material Didactico Digital, Desarrollo de Videojuegos, Ciberseguridad y Pruebas
Automatizadas.

2.3 Canales de Difusidon y Plataformas de Gestion

|La formacidn en investigacion cuenta con el respaldo institucional del Comité de Investigaciéon del Programa y se
gestiona mediante canales de comunicacion formales:
e Portal Oficial del Programa: Portal institucional con informacién actualizada sobre convocatorias, lineas y

grupos de investigacion.

e Repositorio de Documentos por Modalidad: Plataforma con los lineamientos, formatos y guias para cada una
de las opciones de grado vigentes.

e Sistema de Gestidn de Graduacion: Plataforma institucional para el registro de proyectos, asignacién de jurados
calificadores, seguimiento de correcciones y radicacion de actas en cada etapa del proceso de graduacion.

3. Articulacion con el Perfil de Egreso y Resultados de Aprendizaje del
Programa (RAP)

|La formacion en investigacion esta definida en el Proyecto Educativo del Programa (PEP) y se materializa en una
secuencia légica de asignaturas que aportan directamente al logro de los cinco Resultados de Aprendizaje del
Programa (RAP):

RAP-01 y RAP-02 (Ingenieria Aplicada, Ciencias y Calidad de Software): Asignaturas como Introduccién a la
Ingenieria de Sistemas, Algoritmos y Fundamentos de Programacion orientan el analisis de problemiaticas y el
pensamiento computacional. Desde Programacion I, Il y lll, Programacion Web y Mévil, hasta Ingenieria de Software
II, 11y 1lI, los estudiantes desarrollan software registrado y prototipos funcionales mediante proyectos de aula donde
aplican ciencias basicas e ingenieria bajo estandares de calidad.

|RAP-03 (Modelos Computacionales): Asignaturas como Analisis Numérico, Modelos y Simulacién, Ciencia de Datos
e Inteligencia Artificial proporcionan herramientas analiticas y cuantitativas para construir modelos
computacionales complejos aplicados a la transformacién digital y la optimizacion de procesos.

|RAP-04 (Gestion de Proyectos de Tl): Formulacién y Evaluacion de Proyectos, Gestion de Proyectos Tl y las
Optativas de Profundizacién entregan la base metodoldgica para garantizar la viabilidad técnica, operativa y
financiera de los proyectos de innovacién.

RAP-05 (Innovaciodn, Liderazgo, Emprendimiento y Pensamiento Critico): Innovacion y Emprendimiento
Tecnoldgico, Catedra de Emprendimiento, Research Project y Proyectos de Grado | y Il consolidan la capacidad de
innovar, liderar iniciativas tecnolégicas, emprender con responsabilidad ética y ejercer un pensamiento critico en
entornos cambiantes.

4. Formacion Complementaria: Grupos, Lineas y Semilleros de Investigacion
Como complemento al curriculo regular, la investigacion se apoya en las dos lineas estructurantes del programa, en
dos grupos reconocidos por MinCiencias y en seis semilleros de investigacion que actian como puente entre el aula
v la produccidn cientifica formal.

4.1 Grupos y Lineas de Investigacion

|E! programa cuenta con dos lineas de investigacidn institucionales que guian los proyectos dentro y fuera del aula:
(1) Tecnologias de la Informacidn y las Comunicaciones, y (2) Transformacién Digital. Estas lineas se ejecutan a
[través de los grupos de investigacién del programa:

e  Grupo AITICE (Categoria B): Reconocido por la Universidad Popular del Cesar mediante Resolucidn 3129 del 16
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de septiembre de 2024 y categorizado en Categoria B por MinCiencias segun Resolucion 1531 del 5 de
diciembre de 2025. Lidera proyectos en telematica, gobernanza en Tl, Ingenieria de Software, impacto social y
educacion.

e  Grupo GISICO (Categoria C): Reconocido por la Universidad mediante Resolucion 3129 de 2024 y categorizado
en Categoria C por MinCiencias (Resolucidn 1531 de 2025). Desarrolla iniciativas en Inteligencia Artificial,
Reconocimiento de Patrones, desarrollo de juegos, sistemas de informacion, y ciencia de datos.

|Los productos de investigacién generados en el programa, de acuerdo con el modelo de medicién de grupos e

investigadores del ministerio de ciencia tecnologia e innovacién, se encuentran vinculados a estos dos grupos y
cuentan con el acompafiamiento de docentes categorizados como investigadores.

4.2 Caracterizacion y Productividad de los Semilleros de Investigacion

El programa cuenta con seis (6) semilleros de investigacion formalmente reconocidos por la Vicerrectoria de
Investigacion y Extensién mediante la Resolucién 4139 del 15 de diciembre de 2023 (y Res. 3097 de 2024 para SISE).
En estos espacios, los estudiantes reciben tutoria docente continua para desarrollar proyectos de grado, articulos
cientificos, ponencias y prototipos tecnoldgicos.

DATA SCIENCE 2019 Big Data, Analytics, Mineria de GISICO / 6
Datos, Machine Learning, AITICE
Business Intelligence

SOSER 2011 Métodos de Desarrollo de GISICO 3
Software, Calidad, Ingenieria de
Requisitos, Servicios

TECNOTIC 2011 TIC en Educacién, Gamificacion, AITICE 3
Pensamiento Computacional,
Juegos Educativos

RETEAITICE 2019 Redes, Telematica, AITICE 3
Ciberseguridad, Seguridad de
Informacidn, Arquitectura loT

CODEX 2023 Ingenieria de Software Aplicada, GISICO 6
Construccion de Software,
Practicas Académicas

SISE 2024 Tecnologias de la Informacién y la GISICO 7
Comunicacioén, Desarrollo
Regional

4.3 Consolidado de Produccion Académica de Semilleros (2021-2026)

|Durante la ventana de observacion 2021-2026, los semilleros generaron un total acumulado de 71 productos de
investigacion e innovacién de alta calidad, evidenciando un crecimiento constante y una participacion estudiantil
activa:
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SOSER Proyectos Grado 2 2 11 3 3 2 23
(12), Articulos (7),
Ponencias (3),
Software (1)

TECNOTIC Proyectos Grado 2 2 8 1 2 2 17
(9), Ponencias (7),
Articulos (1)

DATA SCIENCE Proyectos Grado 4 2 2 1 1 3 13
(7), Articulos (3),
Ponencias (3)

SISE Proyectos Grado 1 1 1 2 3 2 10
(8), Ponencias (2)

RETEAITICE Ponencias (2), Cap. 1 1 2 0 0 0 4
Libro (1), Proy.
Investigacion (1)

CODEX Proyectos Grado 0 0 0 0 1 3 4
(2), Ponencias (2)

TOTALES Todos los Tipos de 10 8 24 7 10 12 71
Productos
Acumulados

5. Evidencias de Procesos Investigativos, Eventos y Capacitacion Docente

5.1 Eventos Destacados de Investigacion y Visibilidad Internacional

El Programa de Ingenieria de Sistemas registra una participacién constante en eventos académicos nacionales e
internacionales que promueven la apropiacion social del conocimiento, entre otros:

Convencion Cientifica Internacional (UCiencias - Cuba): Alianza estratégica con la Universidad de las Ciencias
Informaticas (UCI - Cuba). En la edicién 2023 se presentaron 2 articulos y 1 ponencia; en 2025 se publicaron 4
articulos y 1 ponencia en el VI Taller Internacional de Formacidn para las Ciencias Informaticas. El programa fue
galardonado con el Premio del Rector como 'Programa de Formacidon Mds Destacado en Internacionalizacién'
(recibido por el Decano Ing. Armando Cotes).

Primer Campamento de Realidad Extendida (C-XR-1) 2024: Organizado en alianza con el Vivero Virtual de la
Universidad de los Andes y una red de 6 universidades. Formacién inmersiva en Realidad Aumentada, Virtual y
Mixta con certificacién de participantes como Embajadores ViViy transferencia tecnoldgica a comunidades de
Valledupar y Pueblo Bello.

Encuentro Colombia 4.0 (2025): Sede institucional en alianza con el Ministerio TIC, la Gobernaciéon del Cesary la
Alcaldia de Valledupar en septiembre de 2025. Mas de 30 conferencias magistrales y talleres en IA, Robdtica,
Ciberseguridad, Fintech y EdTech.
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e Hackathones y Talento Tech (2025-2026): Desarrollo de 6 maratones de co-creacién bajo la estrategia nacional
Talento Tech de MinTIC. Creacidn de prototipos funcionales en 12 horas evaluando en la practica los Resultados
de Aprendizaje del Programa.

e V Congreso Internacional de TIC para la Amazonia (2025): Coorganizacidn entre la Universidad de la Amazonia
y la UPC. Presentacién de 5 ponencias sobre conectividad rural en la Serrania del Perija, analitica de datos y
gestion de permanencia estudiantil (SIGPEBI).

e VI Congreso Internacional de Convergencia Tecnoldgica (2026): Coorganizado con la Fundacién Universitaria
del Area Andina. Presentacién de 3 conferencias magistrales y 2 ponencias por parte de estudiantes de
semilleros, articulando redes académicas con Argentina, Espafia, México y Costa Rica.

e Jornadas EXPOSOFTWARE (2021-2026): Jornadas institucionales organizadas junto a la Asociacién ACEIS. Se
registraron 276 proyectos y ponencias presentadas en 9 ediciones entre 2021 y 2026, fortaleciendo el liderazgo,
el trabajo en equipo y la evaluacidn directa de los RAP.

5.2 Plan Continuo de Capacitacion Docente en Investigacion

Entre 2021y 2026, la Vicerrectoria Académica y la Facultad de Ingenierias desarrollaron un plan continuo de

cualificacion docente que capacité a los profesores del del programa:

e 1. Gestion de Recursos Bibliograficos y Métricas: Capacitaciones con Elsevier (Scopus) y Springer Nature
(SpringerLink, Nature.com). Uso estratégico de métricas (indice h, cuartiles, CiteScore) y perfiles de autor
actualizados.

e 2. Etica, Formacion y Ciencia Abierta: Talleres en ética e integridad cientifica, buenas practicas de citacién,
ciencia abierta (Scimago, UDES) y certificacién de competencias en e-investigador (UNAD).

e 3. Formulacion de Proyectos y Redaccidn Cientifica: Cursos de redaccion estructurada bajo IMRyD, formulacién
de proyectos con metodologia de marco légico (Universidad de los Andes) y gestién de visibilidad (ORCID,
Scopus, Google Scholar).

e 4. Inteligencia Artificial Aplicada a la Investigacidn: Formacion en herramientas avanzadas de IA generativa y
analitica cientifica (Scite.ai, Rayyan, Consensus, Connected Papers) para la elaboracién de revisiones
sistematicas de literatura (RSL) y aceleracién del ciclo de investigacion.

5.3 Percepcion de Estudiantes y Docentes sobre los Procesos Investigativos

El estudio cuantitativo de percepcidn sobre las estrategias de investigacién e innovacién aplicados a la comunidad

estudiantil arrojé resultados ampliamente favorables:

e Pensamiento Critico e Innovador: El 84.4% de los estudiantes valora de manera favorable el aporte del
programa al desarrollo del pensamiento critico y la resolucidn de problemas disciplinares mediante la
investigacion (solo 1.8% desfavorable, 13.8% neutral).

e Pertinencia de la Formacion Investigativa: El 81.5% respalda la idoneidad y pertinencia de las estrategias
pedagogicas orientadas a la investigacidn y creacidn tecnoldgica (1.1% desfavorable, 17.2% neutral).

e Fortalecimiento de Semilleros: El 70.6% aprueba la estructuracidn, avances e impacto de los semilleros como
escenarios clave de formacion investigativa (2.9% desfavorable, 26.4% neutral).

|6. Proyectos de Investigacidn Financiados y Analisis de Proyectos Estudiantiles




UNIVERSIDAD POPULAR DEL CESAR CODIGO: ING-515-2026-1
PROGRAMA DE INGENIERIA DE SISTEMAS
INFORME DE ACTIVIDAD O EVENTO

VERSION: 1

PAG.: 7de 11

6.1 Sintesis de Proyectos Institucionales Financiados (2021-2026)

Durante el periodo de observacion, el Programa de Ingenieria de Sistemas ejecutd 10 proyectos de investigacién
financiados por fondos internos (UPC) y externos (MinCiencias) con alta participacién estudiantil:

Proyecto 1 (Res. 1908/2021): Aplicacion mévil para promover el turismo comunitario en la comunidad indigena
Arhuaca en Pueblo Bello (GISICO, $20M). Estudiantes monitores coinvestigadores. Aporte a RAP1-RAPS5.
Proyecto 2 (Res. 1908/2021): Aplicacién mévil para la preservacion de la lengua del pueblo Kankuamo en
Atdnquez (GISICO, $20M). Publicado en Encuentro Latinoamericano 2023.

Proyecto 3 (Res. 1908/2021): Aplicacion mévil para la identificaciéon y tratamiento de la discalculia en educacién
primaria (AITICE, $20M). Enfoque en tecnologia educativa e inclusién.

Proyecto 4 (Res. 2294/2022): Sistema de gestion de riego en cultivo de meldn Cantaloupe utilizando loT en La
Jagua del Pilar (AITICE, $20M). Articulacidn con el sector agricola.

Proyecto 5 (Res. 2249/2022): Aplicativo movil para la conservacion de la etnoboténica y preservacion cultural
en Chiskuinya - Atanquez (AITICE, S20M). Incluye reconocimiento de Joven Investigadora.

Proyecto 6 (Res. 0053/2023 - MinCiencias): Apropiacion social de la cultura mediante Realidad Aumentada en
patrimonios culturales del Cesar (520M externos). Impacto en turismo departamental.

Proyecto 7 (Res. 3834/2023): Sistema de informacion para ganaderia doble propdsito en La Jagua del Pilar
(AITICE, $20M). Transformacién digital agropecuaria.

Proyecto 8 (Res. 3943/2023): Curso masivo en ambiente MOOC para fortalecer la Especializacién en Ingenieria
de Software (AITICE, $20M). Recursos educativos abiertos.

Proyecto 9 (Res. 3834/2023): Sistema de informacidn web para la inclusion e interculturalidad en la UPC
(GISICO). Equidad y diversidad universitaria.

Proyecto 10 (Res. 3943/2023): Sistema inteligente de monitoreo ganadero para minimizar la brecha alimentaria
en La Guajira (GISICO, $25M). Inteligencia artificial aplicada.

6.2 Proyectos de Grado del Repositorio Institucional (2022-2026)

De acuerdo con el Acuerdo No. 017 de noviembre 23 de 2023 (Politica del Repositorio Institucional), se
sistematizaron y analizaron 82 trabajos de grado desarrollados por estudiantes del programa entre 2022 y 2026,
identificando los siguientes patrones estratégicos:

Tipo de Producto Desarrollado: Las Aplicaciones Web concentran el 41% de la produccién total, seguidas por
las Aplicaciones Moviles (30%) y los Sistemas de Informacién Empresariales (16%). La categoria de
Infraestructura, Mineria de Datos y Otros representa el 12%.

Uso de Tecnologias Emergentes: El 33% de los proyectos incorporan tecnologias avanzadas de frontera. La
Inteligencia Artificial y Machine Learning lideran con el 37% de este grupo, acompafiadas por |oT, Realidad
Aumentada y Big Data.

Sectores de Impacto: Educacion lidera con 24 proyectos (29.3%), seguido por el Sector Productivo/Empresarial
con 22 proyectos (26.8%), Impacto Social y Cultural con 13 proyectos (15.9%), Salud Publica con 12 proyectos
(14.6%) y el Sector Publico/Judicial con 11 proyectos (13.4%).

Alcance Territorial: El 66% de los proyectos tienen un alcance estrictamente Local (Valledupar y municipios
cercanos), el 27% un alcance Regional (departamentos del Cesar y La Guajira) y el 7% alcance Nacional.
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7. Matriz de Malla Curricular y Formacidn Investigativa por Asignatura
A continuacidn, se presenta la sistematizacion de la contribucidn especifica de cada asignatura del plan de estudios
al desarrollo de competencias investigativas, productos esperados y su relacidn con el PEP:

1° Semestre
Introduccion a la
Ing. de Sistemas

1° Semestre
Algoritmos y
Fundamentos

2° Semestre
Programacion |

3° Semestre
Programacion Il

3° Semestre
Estructura de
Datos

4° Semestre
Programacion Il

4° Semestre
Bases de Datos

5° Semestre
Programacion
Web

5° Semestre
Ingenieria de

Fomenta el analisis de ABP, aprendizaje colaborativo,
problematicas y el proyectos de aula e
pensamiento sistémico y investigativos integrando teoria-
critico desde el primer practica.

semestre.

Fortalece el pensamiento  Trabajo presencial, talleres,
légico y computacional proyecto de aula, didacticas
para la resolucién de algoritmicas y mediacién TIC.
problemas reales.

Disefio y solucién de Aprendizaje autonomo,
problemas mediante herramientas digitales y visitas
software orientado a empresariales de contexto.

ciencias e innovacion.

Disefio e implementacidn  Practicas de laboratorio,

de soluciones orientadas a proyectos de aula en Java,

objetos con modelos UML. herencia, polimorfismo e
interfaces.

Proyectos de software con Talleres y proyectos de
modelos computacionales comparacién algoritmica (ej.

y estructuras de datos Dijkstra) e implementacion
complejas. lineal/no lineal.

Construccion de Talleres de disefio orientados a
aplicaciones con principios objetos, arquitectura en capasy
y patrones de disefo proyecto integrador de aula.

(RAP1-RAP3, RAPS5).

Analisis, disefio e Clases magistrales, casos de
implementacion de estudio, modelado E-R, relacional
soluciones basadas en y proyectos grupales.

modelado de datos.

Construccion de Desarrollo frontend/backend,
aplicaciones cliente- estudio de casos reales y
servidor bajo arquitecturas desarrollo de aplicaciones
REST y frameworks JS. integrales.

Modelacion de Estudios de caso, historias de
reatlerimientos v usuario. nlanes de iteracién v

Informes analiticos, mapas
conceptuales, infografias y
prototipos (mockups).

Informes técnicos,
pseudocddigo, diagramas
de flujo y algoritmos
validados en computador.

Soluciones de software,
ejercicios practicos de
programacion orientada a
contexto.

Proyectos de software Java
con persistencia de datos y
modelado UML en RAA.

Proyectos de software
aplicando estructuras
lineales, arboles, grafosy
analisis técnico.

Aplicaciones con patrones
de disefio e informes de
proyectos de aula
aplicados.

Modelos de datos
normalizados, consultas
SQL avanzadas e informes
comparativos de motores.

Componentes web
frontend/backend, APIs
REST integradas y
aplicacion web completa.

Documento de
esnecificacidn de
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Software |

6° Semestre
Ingenieria de
Software ||

6° Semestre
Modelos y
Simulacion

7° Semestre
Redesy
Comunicaciones

7° Semestre
Inteligencia
Artificial

8° Semestre
Gestion de
Proyectos Tl

8° Semestre
Seguridad de la
Informacién

8°/9° Semestre
Optativas
Profundizacién

9°/10° Semestre
Proyectos de
Grado ly Il

metodologias agiles

(Scrum, XP) para la
industria.

Validacién, medicion,

pruebas y métricas

aseguramiento de calidad

del software.

Formulacidon de mo

matematicos y simulacion
computacional para toma

de decisiones.

Analisis y disefo de

arquitecturas de red,
protocolos y estandares de

comunicacion.

Desarrollo de modelos

basados en redes

neuronales, l6gica difusa y
algoritmos genéticos.

Planeacion, ejecucion y
control de proyectos

tecnoldgicas bajo
estandares PMI.

Analisis de riesgos,

de vulnerabilidades y
controles de seguridad

digital.

Desarrollo en DevO
Cloud Computing,

Patrones, Ciberseguridad,

Data Science y
Videojuegos.

Integracion final de
competencias

investigativas en las 7

diagramas de casos de uso UML.

Disefio de pruebas funcionales,
estimacion de software y
modelos de calidad.

para el

Construccion de modelos
continuos/discretos, simulacion y
analisis de datos empiricos.

delos

Simulacidn de redes,
configuracion de dispositivos
fisicos y analisis de transmision
de datos.

Estudios de caso, modelado
matemadtico e implementacion
de modelos inteligentes
aplicados.

Formulacion de planes de
proyecto, WBS, diagramas Gantt,
gestidn de riesgos y costos.

Andlisis de ciberamenazas,
auditoria de seguridad y disefio
de politicas de proteccion.

gestion

Proyectos integradores de aula,
laboratorios especializados y
desarrollo de PMVs.

ps,

Tutoria personalizada, ejecucion
metodolégica, documentacion
técnica y sustentacion oral.

modalidades de grado

vigentes.

requerimientos, historias
de usuario y sprint
backlogs.

Planes de pruebas de
software, reportes de
métricas e informes de
calidad de producto.

Modelos matematicos
simulados en software y
reportes de
experimentacion
computacional.

Disefios de red, informes
técnicos de transmision y
protocolos configurados
en laboratorio.

Prototipos de IA,
clasificadores, redes
neuronales entrenadas e
informes técnicos.

Documento de plan de
proyecto Tl completo con
analisis financiero, técnico
y de riesgos.

Matriz de riesgos, informe
de vulnerabilidades e
implementacién de
controles de seguridad.

Prototipos funcionales,
pipelines CI/CD,
arquitecturas cloud y
modelos analiticos.

Documento final de
proyecto de grado,
prototipo/software
registrado y articulo
cientifico.

LINK DE SOPORTES O ANEXOS

Anexo:
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INDICADORES
Educacioén: Empresarial Turismo
Sector impactado X
Gubernamental Salud Social

Otro:

Numero de
estudiantes:

NuUmero de docentes:

Numero de egresados:

Numero de
administrativos:

Numero de
empresarios:

Numero de personas
externas
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